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Vem skapar nar skapandet delas mellan manniska, algoritm och material? Denna uppsats undersdker vad som hander med
begrepp som originalitet och upphovskap nar kontrollen férdelas. Genom tre projekt med olika avstand till det kollektiva

undersoker jag vad som hander ndr man bygger sjalv, delar med en algoritm, eller férhandlar mot miljarder andras bilder.

Liv ar, enligt Schrédinger, ett satt att motsta entropi genom att extrahera ordning ur omgivningen och binda energi i
organiserade strukturer! Samma termodynamiska logik géller Al-traning och glasarbete: lokal entropiminskning kréaver
global entropidkning. GPU:n (datorns dessertmage: CPU:n skéter den allmanna logiken, GPU:n kor tusentals parallella
berakningar samtidigt) dissiperar vdrme medan latent space (det dolda rummet) ordnar sig. Ugnen gér samma sak, fast

med kisel istallet for algoritmer. Ordning ar alltid en skuld som betalas i varme.

Frdgan vem dr upphovsperson ndr kontrollen férdelas? stalls genom ett slutet system som kollapsar (MIN_BILD_AI), en
evolutionar algoritm som genererar utan min medverkan (LAJFI), och en stilférhandling mot 2,3 miljarder andras bilder
(EXTERN_AI). Resultaten materialiseras i glas, egenkomponerade material, koppar och plast. Tartor och Babels torn blasta i
glas. Organismer gjutna i keramiskt glas och kopparplaterade i syrabad. Ett glasbarn fétt ur diffusionsbrus. En

spadomsmaskin dar svaret avslojar fragan.

Teoretiskt tar jag stdd i Candys praktikbaserade forskning, Stieglers pharmakon och tertidr retention samt Gielis superformel.

Metoden ar kunskap genom gérande. Verken &r lika mycket materialet och dess motstand som de &r min intention.

Algoritmen valjer vad som 6verlever. Jag valjer vad som blir fysiskt.
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@ 2. Inledning

Arkiv Redigera Visa Infoga Format Hjalp mig gud

Min praktik ar rotad i glas och keramik men ror sig hela tiden in i andra saker. Jag jobbar med material under langa perioder,
gjuter, blaser, formar, testar, misslyckas, upprepar. Men parallellt med detta sitter jag framfér datorn och tranar Al-modeller,
skriver Python, bygger saker med mikrokontrollers. For mig ar det samma sak. Material med regler som maste forstas och
respekteras.

Jag har byggt system med olika mycket influens av Al fran ren matematik och kod till stilinjektioner i det stora kollektivet.
Jag har skrivit egna algoritmer baserade pad matematiska system som férekommer i naturen. Mesh made into flesh.2
Varelser med naturligt forekommande former i nya konstellationer. I utstallningen monteras de pa armeringsgaller: en
fysisk hemmilj6 for digitala varelser fodda i koordinatsystem (se figur). Gjutna i egenkomponerade material mellan glas och
keramik, for att definiera de tva mot varandra. Blast i glas, kopparplaterade i syrabad, grafitbehandlade foér hand. Jag har
tranat en bildgenererande Al pa 7 843 egna fotografier och injicerat min visuella profil i en modell tranad pa 2,3 miljarder
andras.2438 Jag har byggt en spadomsmaskin. En Arduino med en sensor och en skarm. Man staller en fraga och far ett svar.

Svaret ar slumpmassigt men det spelar ingen roll: reaktionen pa svaret avslojar vad man egentligen ville hora.

Tre projekt driver utstallningen. Vektorerna borjar peka at samma hall.

Férsvarstal for anglicismer

Den hér texten innehadller engelska facktermer utan svenska motsvarigheter. Latent space, mode collapse, dataset, mesh
saknar etablerade 6versattningar inom maskininldrning och 3D-modellering. Jag anvadnder dem for precision, inte for att

mallas. I fotnoterna erbjuder jag poetiska omskrivningar fér den som vill ha dem.2
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2.1 Kisel som genomgaende material

Kisel har blivit min multimodala avatar. Rent kisel bildar kristaller, ordnade gitter (atomer i regelbundna monster) som
genom dopning med sparamnen far kontrollerbar ledningsférmaga: GPU:erZ som tranar neurala natverk. Nar syre tillfors
kisel bildas SiO,. I kristallin form ar det kvarts, format under geologiskt tryck och tid. Smalter man det med soda och
kalksten och kyler fort blir det glas: amorft, tetraedrarna frusna i konstiga vinklar, stabila nog att halla ihop, men for
oordnade for att kristallisera. Hanger metylgrupper, CH3, pa kiselet fran start bildas siloxankedjor som inte kan packa sig
tatt. Kisel blir silikon, polydimetylsiloxan, mjukt, elastiskt, kroppskompatibelt. Tva CH3-grupper per kiselcenter ar skillnaden

mellan ett fonster och ett brostimplantat.

Kisel genomgick sin egen kambriska explosion. Syre forandrar det: kisel plus syre ger SiO,, utgangspunkten for bade kvarts
och glas. Kol forandrar det vidare: kisel plus metylgrupper ger siloxankedjor, utgangspunkten for silikon. Glas och silikon
delar Si-O-ryggraden men silikon har organiska sidogrupper som gor det mjukt och kroppskompatibelt. Det oorganiska

moter det organiska i samma molekyl.

Syre + kisel gav oss linser: mikroskop, teleskop, glaségon. Linsen gjorde det osynliga synligt och vetenskapen méjlig.8
Linsen 14t oss observera kroppen. Syre + metylgrupper + kisel gav oss silikon, och silikonen later oss bygga om den.
Modifikationer som 6ppnar for en push av verkligheten: kroppen behover inte langre se ut som den rakade bli. Bara for att

nagot rakar bli pa ett visst satt betyder det inte att det maste forbli sa.

Kisel ar en férvandlare. Sand blev fonster, fonster blev lins, lins blev vetskap, vetskap blev teknologi, teknologi blev GPU,
GPU blev Al Al blev bild, bild blev skulptur, skulptur blev glas. Kisel hela vagen. Och i en annan kedja: sand blev silikon,
silikon blev implantat, implantat blev kropp. Varje férvandling 6ppnar nasta. Inget steg var oundvikligt men varje steg var
mojligt. Hela min praktik sitter i de forvandlingarna: jag tar kisel fran ett tillstdnd och tvingar det till ett annat. Digitalt till

fysiskt. Latent space (det dolda rummet) till gjutform. Parametrar till glas. Mansklig mjukhet ingjuten i mineral.

Min systers uttagna brostimplantat ligger bredvid ett gjutet glasobjekt med samma kurvatur. Tva renderingar fran samma
prompt, en biologisk och en mineralisk. Man kanske kan sdga att jag och min syster ocksa ar olika renderingar, av samma
genetiska prompt. Implantaten ser ut som grumliga linser. En lins goér det osynliga synligt. Ett implantat gor det tillagda
osynligt. Implantatet var designat for att forsvinna in i kroppen och aldrig synas. Uttaget ur kroppen blir det synligt for
forsta gangen, och i samma 6gonblick byter det funktion. Men kisel ar redan ett sparamne i kroppen: i bindvav, ben, har.
Implantatet aterférde samma grundamne i en ny konfiguration. Silikon ar relativt biokompatibelt, kroppen kapslar in det

snarare an avvisar det.

Det bar fortfarande formen av kroppen det satt i men kroppen bar inte langre formen av det. Vem formade vem?
Implantatet formade kroppen, kroppen formade implantatet, kirurgen formade bada. Samma fraga jag staller om Al och
konst: vem skapade vad, och kan man ens separera dem efterat? Utanfér kroppen byter implantatet funktion, fran

medicinsk till konstnarlig. Omfunktionerat.

Och en kedja till: polylaktid, plasten jag printar med, kommer fran mjolksyra. Lac, mjolk. Brostet producerar mjolk.
Implantatet sitter i brostet. Plasten fran mjolken printas till form, brénns ut vid 450 grader, lamnar ett tomrum som fylls
med glas. Lost-PLA &r en fodsel: ndgot lamnar en kropp for att ge plats at nagot annat. Bredvid glaset ligger implantatet,

uttaget ur bréstet som producerar det plasten kom fran. Mjolk, silikon, glas. Allt kisel, allt kropp, allt fake, allt dkta.




Silikon, glas, silikon. Implantat flankar glaskupol. Samma kisel, olika kemi: det oorganiska i mitten, det organiskt bundna pd sidorna.

I kvarts upprepar SiO.-tetraedrarna samma ordning genom hela materialet: kristall. I glas fryser natverket innan det hinner
ordna sig. Tetraedrarna fastnar i skeva vinklar och lokal variation: amorft. Analogin till neurala natverk: ett 6veranpassat
natverk kristalliserar, samma I6sning upprepas om och om igen. Ett generaliserande natverk forblir amorft: det har lart

relationer mellan farg, form och textur utan att lasa varje pixel till en exakt position.

Jag bestammer formen, men materialet bestammer hur det fyller den. Glaset flyter dit gravitationen vill, fangar luftbubblor
dar det passar, spricker om spanningarna blir for stora. Med natverken ar det likadant. Jag designar arkitekturen, valjer
traningsdata, justerar hyperparametrar. Natverket gor syntesen. I bada fallen skapar jag forutsattningarna och lever med
konsekvenserna.

2.2 Syfte och fragestallning

| 6 Vem skapar? Hur introducerar man extern semantik utan att férlora personlig estetik?

Fragan undersoks genom tre delfragor, var och en kopplad till ett projekt:

1. MIN_BILD_AI: Vad hander nar extern semantik helt saknas?
2. LAJFI: Hur kan delad agens bevara personlig estetik?

3. EXTERN_AI: Kan man injicera personlig estetik i kollektiv semantik?

AIFUSION &r syntesen dar de mots.

2.3 Avgransningar

All traning sker pa en GTX 1660 Super med 6 GB VRAM, inte kluster med hundratals GPU:er. Resultaten visar vad som ar

mojligt under resursbegransning, inte vad som ar optimalt.

Jag blandar material och later material imitera varandra: 3D-printad plast som kopparplateras, grafitbehandlas, glaseras
eller blastras. Jag gillar att det ar svart att se vad som &r vad.

Kod, traningsloggar och dokumentation finns pa vetroal.se och github.com/jinkieyz.



https://vetroal.se
https://github.com/jinkieyz
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3. Teoretiskt ramverk
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3.0 Big Generativa: definition och konsekvenser

Big Generativa ar de bildgenererande Al-system som tranas pa minst 500 miljoner bilder fran internet. Stable Diffusion,
DALL-E 2, Midjourney. Tre egenskaper definierar dem: skalighet (2,3-5 miljarder bilder, kollektiv kompetens ingen individ
kan ha), kollektivitet (scrapade dataset (bildsamlingar) som destillerar bias utan avsikt: instruerar jag “sculpture” far jag
Rodin och Moore, inte for att modellen tycker de ar bast utan for att vastvarlden dokumenterat dem mest), och makt

(traningen kréver miljontals dollar och tusentals GPU:er, kapitalet formar det kollektiva bildminnet).

MIN_BILD_AI &r inte Big Generativa. Mitt dataset, en GPU, 400 timmar. Ett slutet system utan kollektiv kompetens.
MIN_BILD_AI saknar referenssystem. Nar det genererar en textur vet det inte vad texturen forestaller. EXTERN_AI vet det,
for miljarder andra har visat det.

3.1 Appropriering och originalitetskritik

Picasso-jamforelsen anvands ofta for att forsvara Al-traning: han approprierade afrikansk konst, varfér inte AI? Men
jamforelsen haltar. Picasso sag hundra masker, Stable Diffusion trénade pa miljarder bilder. Och samtycket: maskerna kunde
inte protestera, det kan levande konstnérer.

MIN_BILD_AI tranade jag pa mitt eget material. EXTERN_AI anvander Stable Diffusion 1.5, trdnad pa 2,3 miljarder bilder.
Juridiskt olost. Men jag vagrar se det enbart som stold: de 2,3 miljarder bilderna &r var gemensamma visuella kultur
destillerad till parametrar.

EXTERN_AL: Hyperkubism. Kubismens fragmenterade perspektiv skalade till 2,3 miljarder vinklar.

LAJFI:s organismer ar variationer av Johan Gielis superformel, en publicerad matematisk ekvation, 6ppet tillganglig.
MIN_BILD_AIs bilder ar rekombinationer av mitt eget bildmaterial. EXTERN_ALs resultat ar férhandlingar mellan min
visuella profil och en basmodell trénad pa miljarder andras bilder utan deras vetskap. Originalitet i det har sammanhanget

handlar mer om konfiguration an om uppfinning.

3.2 Pharmakon: teknologi som gift och botemedel

I Platons Faidros presenterar guden Theuth skriften som ett lakemedel for minnet.2 Farao Thamus vander pa det: skriften ar
ett gift, den gor att manniskor slutar minnas sjalva. Samma uppfinning, samtidigt medicin och forstorelse. Grekerna kallade

det pharmakon. Stiegler tillampar det p& samtida teknologi: all teknik automatiserar och demonterar samtidigt.12

Stiegler kallar externaliserade minnesspar for tertidr retention.}' Datasetet ar tertiar retention. Tre ars liv komprimerat till
traningsdata.




Att anvanda Midjourney med standardinstallningar ar adaption, att anpassa sig till verktygets diktat. Att bygga MIN_BILD_AI
ar adoption, att géra tekniken till sin egen individuation. Stiegler skiljer mellan de tva. 19

Av mina tre projekt lutar MIN_BILD_AI mest mot gift (400 timmar, kollaps). EXTERN_AI lutar mot botemedel men med etisk
kostnad. LAJFI ar mest balanserad: 6ppen matematik, inga samtyckesproblem. Om jag tvingades valja ett enda projekt att
sta for: LAJFL

3.3 Praktikbaserad forskning som teori

Linda Candy definierar praktikbaserad forskning som en process dar kunskap genereras genom gérandet, och verket kan
utgéra kunskapsbidraget.12 Praktiken driver undersékningen, reflektionen formar praktiken. Praktik som producerar teori.

Min metod utgar fran Candys ramverk: jag byggde forst, forstod sedan.

3.4 Gielis superformel

Johan Gielis publicerade 2003 en enda ekvation som genererar former fran naturen: sjostjarnor, pumpor, blomblad 12 Fyra
parametrar styr symmetri, rundhet och kurvatur. Samma matematik beskriver en cirkel och en sjostjarna, skillnaden ar
parametervardena. Men en enda Gielis-kurva ger bara en profil. I LAJFI kombinerar jag fem segment med forskjutning i
rummet, fraktala utvéxter i tre nivaer, sammansmalt till en enda organism (se 5.1.2). Organismernas DNA ar dessa
parametrar, muterade och selekterade dver generationer. Formeln ar publicerad, 6ppen, utan samtyckesproblem. Ingen bild

scrapades. Matematiken ar fri.

3.5 GAN, diffusion och LoRA

Tre teknologier bér projekten. GAN (Generative Adversarial Networks) skapar bilder genom konflikt mellan tva natverk: en
generator som producerar bilder och en diskriminator som bedémer dem. Progressive GAN'# bygger gradvis upp

upplosningen fran 4x4 pixlar, vilket gér den lampad for sma dataset. MIN_BILD_AI anvander denna arkitektur.

Diffusionsmodeller skapar genom rening: rent brus avbrusas steg for steg tills en bild framtrader. Stable Diffusion arbetar i

ett komprimerat latent space via en VAE (variationsautokodare) som reducerar dimensionerna. EXTERN_AI bygger pa detta.

LoRA (Low-Rank Adaptation)!3 injicerar nya parametrar i en befintlig modell medan basmodellens kunskaper bevaras.

EXTERN_AI anvander LoRA for att forskjuta Stable Diffusions beteende mot min estetik med 12,7 miljoner parametrar.

3.6 Det kollektiva omedvetna och Big Generativa

Carl Gustav Jung introducerade begreppet das kollektive Unbewusste: arketypiska dispositioner delade av alla manniskor,
nedarvda psykiska strukturer som tar sig bildliga uttryck.1® Big Generativa realiserar en version av detta: 2,3 miljarder bilder
scrapade fran webben destillerade till parametrar. Ett kollektivt bildminne som ingen enskild person skapat men alla
bidragit till. Skillnaden: Jungs omedvetna ar nedarvt, Big Generativas ar insamlat. Fragan om vems bias som dominerar blir
central i EXTERN_AL

3.7 Juridisk ram

Faltet &r oldst. Thaler v. Perlmutter (D.D.C. 2023, bekraftad D.C. Circuit 2025) fastslar att Al inte kan vara upphovsperson.1Z
Andersen v. Stability AI (N.D. Cal., 2023) provar om traning pa scrapade bilder ar intrang, rattegang planerad september
2026.2 Getty v. Stability AI (UK High Court, 2025) fastslog att Al-vikter inte utgdr kopior? NYT v. OpenAl (S.D.N.Y., 2023)
provar textkopiering.2 MIN_BILD_AI tranade pa mitt eget material. EXTERN_AI balanserar pa kanten.




B: 4. Metod och material
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4.1 Praktikbaserad forskning

Jag laste inte forst om neurala natverk for att darefter bygga ett. Jag borjade bygga, stotte pa problem (OOM, Out of

Memory, mode collapse, oscillation), och larde mig genom att 16sa dem. Eller misslyckas.

Disco agendo - jag Idr mig genom att géra

Candy betonar dokumentation som del av metoden. Traningsloggar, loss-kurvor (férlustlandskap), genererade bilder vid
varje epok (genomgang av allt material): allt detta ar forskningsdata. Kollaps, korruption och spruckna former &r

forskningsobijekt lika giltiga som ett “fullandat” verk.

Tio manader, 46 experiment. Mest OOM.

4.2 Materialiseringsprocesser

Parametrar blir mesh (trddmodell) blir PLA blir skulptur. 3D-printing (FDM/PLA) bygger lager for lager. PLA:t ar tillfalligt:
negativ for gjutning, skelett fér ytbehandling, offer for lost-PLA. Elektroplétering tacker printen med koppar som oxiderar
till gron patina. Gjutglasyr ger keramisk yta i farg, opak och blank. Grafitbehandling appliceras ovanpa gjutglasyren: lack
och grafitpulver borstas in fér hand. Organismerna var visuellt svaga i sin mjolkvita semitransparens, grafiten ger dem
tyngd och sammanhalining, de nischas mot de andra verken. Blastring eroderar ytan till ra, kratig textur som sedan lackas.
Gjutning branner ut PLA vid 450°C och fyller halrummet med smalt aluminium (700°C) eller glas (850-900°C). Blast glas

formar materialet genom andning i uppvarmda formar.

Gjutglasyren ar egenkomponerad. Basen: fritta 90167 (férsmalt borosilikat), kvarts, kaolin, bentonit. Brant vid 940C i 8
timmar. Resultat: hel, bra formatergivning, men poros och skor. Strandsand-kompositen |6ste det: glasyrslurry blandat med
strandsand (0.5-2mm) som armering, litiumkarbonat som sdnker smaltpunkten. Sandkornen smalter inte, de sitter som

forstarkning. 100% mitt material, eller 0%, beroende pa hur man ser pa det.

Betraktaren ser fossil, keramik, metall, glas. Aldrig parametrarna bakom. Samma organism kan vara mjoélkvit gjutglasyr,

turkos, grafitbehandlad eller koppar: samma DNA, samma Gielis-parametrar, olika materialitet.

Materialen imiterar varandra. Koppar blir gron och ser ut som brons. Grafitbehandlad plast ser ut som gjutjarn.
Silikonimplantat bredvid gjutet glas: samma kisel, olika skala, olika transparens. Jag arrangerar dessa imitationer. Om
betraktaren inte kan avgora vad som &r plast och vad som ar metall, varfér skulle hen kunna avgéra vad som ar “akta”

konst?




Materialet gér motstand. ALin genererar former som ser méjliga ut digitalt men végrar i verkligheten. Glasformer med
tunna spiralarmar spricker: termisk spanning AL:n inte forstar. Inre geometri som ser elegant ut i rendering blir omojlig att

gjuta. Varje misslyckande lar mig vad ALn inte vet om fysik. AL:n foreslar. Jag forsoker. Ibland funkar det.

4.3 Om AI-anvandning i skrivprocessen

Detta arbete har framstallts med Claude, GPT och DALL-E. Al har anvants for litteratursdékning, kodimplementation,
bildgenerering och som diskussionspartner (men ocksa forledare: Al sa “det borde funka”, det var sista jag sag innan

skarmen blev svart).

Claude Code och ChatGPT har skrivit valdigt mycket kod, men jag har fatt valja vilken kod som ar anvandbar. Ibland har Al-
natverk fatt evaluera och granska varandras forslag. Implementationen ar mitt bidrag om &n i varierande grad. Jag kan inte
havda att jag forstar varje optimeringsalgoritm, men hoppas en dag kunna det genom 6vning. Larprocessen har haft fler

OOM-errors an framsteg.

Jag har formulerat fragestallningar, byggt teoretiskt ramverk, gjort kritisk granskning, systemdesign, fysiskt arbete och

uppvisat envishet. Al ar ett pharmakon. Jag havdar agandeskap med influens.
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@ 5. Resultat och analys
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5.1 LAJFI: Evolution som medskapare

5.1.1 Projektbeskrivning

LAJFI ar ett digitalt ekosystem dér virtuella organismer lever, reproducerar sig och dér genom selektion. Var 120:e sekund
exporteras generationens champion (vinnare) som STL (3D-filformat). Evolutionen avgodr vilka som &verlever. Av alla
exporterade champions véljer jag sedan vilka som 3D-printas och materialiseras. Tva steg: autonom evolution, sedan
kuratoriskt val.

Den genetiska algoritmen muterar DNA, kor fitness-funktionen (6verlevnadsvardering) och valjer dverlevare. Jag skrev

algoritmen, men den fattar sina egna beslut varje generation.
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LAJFI (tidig version). Komplex vdrld, enkla organismer. Datorn hédngde sig. Det destillerade LAJFI vinde pa det.

Genom slump inom definierade ramar ger jag dem liv utanfor min kontroll. Projektet destillerades fran komplex

varldssimulering till nuvarande form. Enkla regler genererar komplexitet.

5.1.2 Fran formel till organism

Gielis superformel (se 3.4) ger en 2D-kurva. Jag utvidgar den till 3D via sfarisk produkt: tvd oberoende Gielis-kurvor sveper
horisontellt och vertikalt, 8 parametrar per segment. Sedan kombinerar jag fem sadana segment i PENTAD, placerade
overlappande i rummet. Ovanpa dem vaxer fraktala utvaxter: pa varje niva samplas punkter fran ytan, och i varje normal
placeras en ny, mindre Gielis-form. Tre nivaer. Allt sammanfogas via voxel-remesh (volymsammansmaltning) till ett enda
vattentatt skal.

En enkel Gielis: 4 parametrar, en profil. En PENTAD-organism: 48 parametrar (5 segment x 8 Gielis-parametrar + 3
fraktalparametrar + 5 skalor), en kropp som inte kan beskrivas med en sluten formel utan bara som en union av
Overlappande ytor sammansmalta av remeshern. Komplexiteten ar rumslig och kompositionell. Samma ekvation, men

utvarderad dussintals ganger med olika parametrar och positioner.

Organismerna blir bekanta och frammande pa samma gang. Betraktaren kanner igen delarna men inte helheten. Ett djur

som kunde ha funnits men aldrig gjorde det.
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Demo: vetroal.se/lajf

5.1.3 Varianter: HOLI och PENTAD

HOLI &r en fristdende variant utan evolution: slumpmassig DNA-generering via Gielis, sedan logiska skarningsoperationer
som borrar cylindriska tunnlar genom formen for blast glas, redo for lost-PLA-gjutning. PENTAD &r den femsegmenterade

varianten beskriven ovan.

Repos: github.com/jinkieyz/holi, github.com/jinkieyz/pentad

5.1.4 Analys: Vad overlever?

Under de forsta hundra generationerna dog extremt platta organismer (m=100+) och extremt spetsiga (m<0.5).
Mutationsalgoritmen genererade former med sa tunna armar att de knappt fanns, och om de printades skulle de atas upp
av en skog av stodstruktur. De dog inte i simuleringen, de dog i materialiseringssteget: ogjutbara, oprintbara, orealiserbara.

Materialet utdvade selektionstryck som algoritmen inte kunde forutse.

Symmetriska former med 5-8 armar och mattlig fraktalitet (1.2-1.8) 6verlevde. De klarade bade virtuell fitness-funktion OCH
fysisk realisering. En organism med 12 armar kan vinna i simuleringen men kollapsar under elektroplatering. Selektionen

sker i tva steg: algoritmisk och materiell.

Av 400+ exporterade champions valde jag 23 for materialisering. Jag avvisade former med geometri som skulle spricka i
gjutning, prioriterade asymmetri 6ver perfekt symmetri, valde former som sag ut som de kunde ha evolverats biologiskt,

inte matematiskt.

Gielis formel, mutationsalgoritm, fitness-funktion, mina parameterbegransningar, mitt kuratoriska val, materialets

motstand. Nar en organism spracks under platering vet jag inte vems fel det ar.

Evolutionsalgoritmen ger former jag aldrig designat, men jag forlorar kontrollen dver varje detalj. Algoritmen befriar mig
fran designparalys, men tvingar mig att kuratera istallet for att komponera. Algoritmen introducerar variation, min selektion
filtrerar. Formerna ar mina i den meningen att jag valde dem, men jag ritade dem aldrig. LAJFI undviker
samtyckesproblemen: Gielis formel ar publicerad matematik. Inga bilder scrapades. Men fragan om upphovskap blir inte
enklare: ar jag upphovsperson nar algoritmen genererade formen, matematiken definierade mdjlighetsrymden, och

materialet bestdmde vad som Overlevde?

Organismerna monteras pa armeringsgaller. Gallret &r tensorn, matrisen, arrayen: den datastruktur som bar vikterna i ett
neuralt natverk. Svarta kablar I16per mellan organismerna som forbindelser i ett nat, spadar pekar at olika hall men delar
elektrisk krets. Gjutglasyrade organismer hanger bredvid grafitbehandlade, bldstrade bredvid kopparplaterade, vita bredvid
svarta. Samma DNA, olika materialitet. Betraktaren kan inte avgdéra vad som ar “originalet” for det finns inget. Samma

Gielis-parametrar producerar olika objekt beroende pa vilken materialprocess de passerar genom.

LAJFI-organismer monterade pd armeringsgaller. Grafitbehandlade, bldstrade, i gjutglasyr. Kablar som neurala férbindelser.
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https://vetroal.se/lajf
https://github.com/jinkieyz/holi
https://github.com/jinkieyz/pentad

5.2 MIN_BILD_AI: Syntes av ett liv

5.2.1 Projektbeskrivning

MIN_BILD_AI &r en bildgenererande Al tranad fran grunden pa personliga fotografier. Om traningsdata ar stold, vad hander

nar all data ar min egen?

MIN_BILD_AIL Genererade bilder efter 250 epoker.

5.2.2 Samtida praktiker: eget dataset, egen tréning

Refik Anadol visar pa MoMA vad som hander med 138 000 bilder och obegrénsade resurser: flodande blobbar som Ben

Davis kallade “en extremt intelligent lavalampa”.1812 Jag ville veta vad som hander med 7 843 bilder och en GTX 1660 Super.

Juni 2025 borjade jag trana MIN_BILD_AI och producera fysiska objekt baserade pa Al-renderingar av mina tidigare verk.
Intentionen var specifik: jag ville att det kollektiva sammanhanget av hallucinationer skulle beskriva form utan full influens
av verklighetens bias.

Nar jag sjalv designar vet jag hur glas beter sig, hur metall flyter, var gravitationen drar. Den kunskapen begransar. Al-
modellen har ingen fysik, inget gravitationsminne. Den genererar former som &r statistiskt troliga utifran pixelmonster,
men som inte “vet” att de ar omojliga att gjuta. Vissa av dessa former gar att realisera. Andra spracks, kollapsar, vagrar. Men
de jag aldrig hade ritat sjélv, de som kom ur modellens felldsning av mina bilder, blev utgangspunkt for nytt arbete.

Jag visste inte da att andra arbetade pa samma satt. Isolation var bade medveten metod och undermedveten radsla: fem
projekt, examensuppsats, barn, funktionsnedsattning. Nu har jag natt en plats dar jag 6ppnar upp. Helena Sarin (GAN pa
egna akvareller)22, Anna Ridler (10 000 fotograferade tulpaner)2!, Holly Herndon (Al-rést tranad med samtycke)?2, Sougwen
Chung (robotar som tecknar i realtid)22. Ingen jag hittat gjuter Al-genererade skulpturer dar modellens okunskap om fysik
blir materiella problem.

Trots misslyckandena genererar jag fragment av igenkannbara samband. Skulpturfragment glider in i glasformer,

screenshots 6vergar i keramik. Relationer mellan objekt. Korrelationen racker for igenkanning.

5.2.3 Dataset

Ursprungsdataset: 7 843 okurerade fotografier (oktober 2023 till juni 2025). Och om jag ska vara helt arlig sa kanske jag
uppdaterade setet lite ibland fram till januari ;) Skulpturer, glaskonst, keramik, screenshots. Min visuella vardag. 256x256
pixlar, ca 2 000 GPU-timmar. Efter 300 epoker kollapsade traningen: lossen planades ut, diskriminatorn kdnde igen varje

bild, generatorn kunde bara reproducera.
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5.2.4 Arkitektur: 400 timmar av misslyckanden

En GTX 1660 Super med 6 GB VRAM. En budget-gamingdator fran 2019. Hela projektet tvingades till anpassning.

46 experiment. StyleGAN2 kollapsade (17 forsok). Diffusion blev suddig soppa. MaskGIT (en nyare arkitektur som fyller i

maskerade bildregioner) gav prickar. Mer oom24 om an pa stodhjul.

Progressive GAN fungerade. Arkitekturen fran 2018 borjar pa 4x4 pixlar och bygger upp gradvis. Moderna modeller &r
byggda for massiva dataset. Med mitt dataset behéver jag en modell som tar tid pa sig.

Det tog 46 experiment att forsta det: arkitektur I6ser inte dataproblem. Med ett litet, alltfér varierat dataset spelade det
ingen roll vilkken modell jag valde.

5.2.5 Resultat: kdansla utan kontur

Progressive GAN12 |arde sig texturer. Saker framtrader som atmosfarer, “kansla utan kontur”. Natverket fangar hur glas

glittrar, hur koppar oxiderar, hur ljus faller. Utan att veta vad ett glas AR.

MIN_BILD_AI anvander Progressive GAN14 medvetet. Nyare diffusionsmodeller genererar perfekta bilder men avslsjar

ingenting om hur maskinen ser. Jag valde synlig process 6ver perfekta resultat.

Jag sag aldrig min varld reducerad till skulptur och dokumentation forran natverket visade mig det.

5.2.6 Attraktorer

Natverket fastnade i tva lagen. Morka tredimensionella former. Ljusa platta kompositioner. Oavsett var i latent space jag
startade, drogs bilderna mot en av dessa poler.

Farganalysen bekréaftar: vanligaste pixelvardena ar nastan svarta (RGB 1-7) eller neutralt gra (RGB 131-135).

Det jag forst sag som mode collapse blev en spegel. Natverket visade mig vad jag faktiskt fotograferar: mina verk och bilder

AV mina verk. Produktion och representation av produktionen.

Visualisering av GAN:ens tvd attraktorer. Overst: mérka 3D-skulpturer. Nederst: ljusa platta bilder. Néitverket pendlar mellan dessa tvd Iédgen.

Tva attraktorer. Manikéerna var forst: universum delat i Ljus och Moérker. Men var det inte samma sak i mitt natverk?

Skulpturerna ar moérka, tata, slutna former. Dokumentationen ar ljus: kamerablixtar, vita vaggar, 6verexponerade ytor.
Natverket hittade samma uppdelning som manikéerna. Datasetet innehdll den.

Misslyckandet blev ett portratt. Natverket gjorde vad jag bad det gora: syntetisera mitt liv. Att resultatet blev tva monster,

inte hundra, sdger nagot om min varld under dessa tre ar. Natverket sag inget annat.
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5.2.7 Spacewalking: att orientera sig i latent rymd

MIN_BILD_AI &r fardigt. Resultatet blev inte vad jag tankte mig, jag fick en stamningsmaskin. Latent space ar
representationsrummet dar varje punkt motsvarar en mdjlig bild. En latent walk (vandring genom det dolda rummet) ar

forflyttning genom detta rum, mjuk interpolation dar varje steg ar en giltig bild.

Natverket har en intern fysik som kan ténkas likbar med verkligheten: latent space har flera koordinater, avstand, riktningar.
Men digital rymd och verklig rymd har olika spelregler. I verklig rymd kan jag inte smalta tva skulpturer till en. I latent space
kan jag interpolera mellan tva bilder och fa varje mellansteg som giltig bild. Begréansningarna éar olika. Konsekvenserna ar

andra.

Latent walk: skulpturer 6vergar i glas, screenshots i gatufoto.

5.3 EXTERN_AI: LoRA som stilférhandling

5.3.1 Diffusion och tillkomst

I begynnelsen var bruset.

[ public static void main() | &r Java, ett sprak jag aldrig anvant som programmeringsmotor men gérna som

poesigenerator. Mening uppstar ibland i tvanget av definition. Public betyder kollektivt tillganglig, delad av alla. Static
betyder oberoende av instans, gemensam for hela systemet. Void betyder returnerar ingenting, tom potential. Main &r

ingadngspunkten, dar exekveringen borjar.
Bruset ar Al:ns main(): slumpmassiga vikter i ett neuralt natverk. Startpunkten dar ingenting annu ar nagot.

GAN fick hoppa sa diffusion kunde vandra. GAN:s brus ar en latent vektor, en startpunkt som hoppar direkt till bild.

Diffusionens brus ar bilden sjalv, som sakta renas fram ur kaos.

5.3.2 Varfor LoRA fungerar

Latent diffusion I6ser dimensionsproblemet med att arbeta i ett komprimerat rum. Stable Diffusion anvander en VAE som
komprimerar 512x512 bilder till 64x64x4 latents. 16 384 dimensioner istallet for 786 432. Men latent diffusion kraver

fortfarande massiva dataset fér meningsfull semantik.

" oou

EXTERN_AI fungerar eftersom jag inte tranar fran grunden. Basmodellen vet redan vad “glas”, “skulptur”, “form” betyder.
LoRA (Low-Rank Adaptation) injicerar 12,7 miljoner nya parametrar som forskjuter modellens beteende mot min estetik,

medan basmodellens objektférstaelse bevaras.

Kontrasten &r tydlig: MIN_BILD_AI bevisar att diffusion frdn grunden kréver mer data &n jag har. EXTERN_AI bevisar att
fortranad diffusion kan adapteras med relativt lite data. Samma teknologi, olika resultat beroende pa kontext.

Parallellt med MIN_BILD_AI har jag utforskat LoRA-adaption12 av Stable Diffusion 1.5. Skillnaden sager nagot: MIN_BILD_AI

bygger en egen varld. LoRA férskjuter en existerande.

Det ar minoritetspaverkan: mina bilder maste forskjuta modellens prior (Chihuly, Murano, genomskinlighet) mot

koppartradsskulpturer och gjutet glas.

LoRA-skalan styr balansen: for hog ger artefakter och enformighet, for 1dg behaller basmodellens Chihuly-estetik. Vid skala

0.7 hittade jag balansen.22 Mina former, modellens objektforstaelse.

7 843 bilder mot 2,3 miljarder. Min signal maste vara tillrackligt distinkt for att horas, men inte sa dominant att den

Overroéstar modellens grammatik.
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5.3.3 Analys: EXTERN_AI och den kollektiva latenta rymden

EXTERN_AI inverterar approprieringens riktning. Vanligtvis kritiseras Al-system for att extrahera varde ur konstnarers
arbete utan kompensation. Har anvander jag systemet som redan tranats pa miljarder bilder och injicerar min specifika

estetik tillbaka.

Vem skapar nar LoRA moter basmodellen? LoRA ar mitt bidrag: 7 843 bilder destillerade till 12,7 miljoner parametrar.

Basmodellen &r kollektivets: 2,3 miljarder bilder scrapade fran webben. Prompten &r min intention.

Vems medvetande dominerar i det kollektiva bildminnet? LAION-2B-en scrapades fran vasterldandska webbsidor. Afrikansk
samtidskonst, latinamerikansk formgivning, asiatiskt konsthantverk underrepresenterade. Modellen visar varlden som

internet dokumenterat den.

Traningsdatan scrapades utan samtycke. Men resultatet &r ocksa ett kollektivt minne: vad vi fotograferat, delat, laddat upp.

Jag har ingen I6sning pa det. Men jag slutar inte jobba med det heller.

Resultaten blir skisser. Jag genererar, valjer, forstarker, kasserar. De basta bilderna blir utgangspunkt for fysiskt arbete: en
form att gjuta, en fargskala att efterlikna, en komposition att strdva mot. Al:n ser saker jag aldrig hade férestallt mig. Jag

materialiserar det AL:n visar mig.

Jag kan inte gbra detta utan basmodellen, och basmodellen kan inte visa min estetik utan LoRA. Stability AI, LAION, jag. Vi

sitter i det ihop.

EXTERN_AL LoRA-skala 0.7 balanserar min estetik mot basmodellens objektférstdelse.

5.4 Where no GAN has gone before

MIN_BILD_AI skapar stamningar, atmosfarer, fargfalt som nastan blir former men aldrig riktigt landar. EXTERN_AI har
objektforstaelse: miljarder bilder har lart modellen vad en skulptur &r, hur ljus faller pa glas, var kanter slutar och
bakgrunder bdérjar. AIFUSION kombinerar dem.

Teknisk process

GAN-bilden blir ingang till Stable Diffusion via img2img (bild till bild). Strength-vardet (styrka) styr hur mycket GAN-bilden

forblir vagvisare (1agt) versus hur mycket diffusionen bygger om (hogt).

Ibland tom prompt, ibland vaga instruktioner. Lag guidance (vagledning, 3.0). Diffusionen foljer sin visuella intuition. En
hallucinerande upscaler: den ser ménster i GAN:ens abstraktioner och fyller i detaljer baserat pa vad den tror sig se.
Férhandling mellan minnen

AIFUSION later omvarlden tolka det som ar abstrakt i mig. Jag matar in mina suddiga GAN-bilder och far tillbaka nagot jag

aldrig hade kunnat goéra sjalv men som anda ser ut som mitt.

GAN producerar abstraktioner som bara dr meningsfulla for mig. Diffusion tolkar dem genom sitt kollektiva filter och gér

dem lasbara som objekt. Resultatet fanns inte innan de mottes.
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MIN_BILD_AI genererade stamningen. EXTERN_AI tolkade den. Jag valde strength-vardet och kurerade resultatet.

Vagen ut ur isolationen

Har svarar AIFUSION pa uppsatsens fraga:

MIN_BILD_AI kollapsade och visade att man inte kan bygga helt sjalv, inte med mitt dataset i alla fall. AIFUSION &r det jag
hittade istallet. Denoise-styrkan (avbrusning) styr hur mycket GAN:en respektive diffusionen far bestdmma: 0.3 behaller

atmosfar, 0.7 ger struktur. Jag kérde mest runt 0.5.

Nasta steg ar materialisering. Bilderna blir 3D-modeller, 3D-modeller blir gjutformar, gjutformar blir glas. Latent rymd till

pixel till polygon till gips till smalt kisel.

Latent walk i glas

Tarta och Babels torn ar grannar i latent space. Bada skiktade, koniska, byggda uppat. En Al som aldrig fikat och aldrig last
Bibeln ser dem som nastan samma sak. Formen glider smidigt mellan dem, men meningen hoppar: en tarta ar fest, ett torn
ar makt. Jag bad natverket visa mig vad som finns mellan dem och blaste svaret i glas: klart, rosa, gront, blatt. Arrangerade i

sand. Man kan ga runt bordet och se formen glida fran konditori till arkitektur utan att passera en gréans.

Latent walk i glas. Tarta, Babels torn, och mellanldgen gjutna i klart, rosa, gront och bldtt glas.

Glasbarnet ar EXTERN_AI gjuten i glas. Diffusionsmarkt. En gestalt som bar spar av sin skapelseprocess som stigmata: en
lang tumme som blir svans, proportioner som nastan stammer men inte riktigt, ett ansikte som kanns igen utan att vara
korrekt. Natverket vet vad ett barn &r men inte exakt. Awvikelserna ar formens arenden. I glas blir figuren nagot man vill

rora vid. Diffusionsprocessen syns i den: den har gatt genom 50 steg av avbrusning och béar sparen.

EXTERN_AI gjuten i glas. Diffusionsmdrkt.

Handen med ammoniten genererades med prompten: “sculptural hand fused with ammonite shell, fingers wrapping around
nautilus spiral, organic bone and fossil merged into single form, nadja_art.” Resultatet: en hand med fér manga fingrar som
vaxer in i ett spiralformat fossilt skal. Kropp och geologi sammansmalta i en enda volym. 3D-printad, grafitbehandlad.

Prompten beskriver vad jag vill se. Natverket visar vad det tror att jag menar. Mellanrummet mellan de tva ar verket.

Spadomsmaskinen ar en Arduino med en sensor och en skidrm. Ingen modell, ingen tréningsdata, bara en

slumpgenerator. Maskinen spar ingenting. Den som fragar spar sig sjalv.

Tartorna, tornen, glasbarnet, handen, oraklet. Att det som ser likt ut kan betyda olika saker. Och att man kan gjuta

mellanrummet i glas och halla det i handen.

17




‘.:i“ 6. Diskussion och slutsats

Arkiv Redigera Visa Infoga Format Hjalp mig gud

Vem skapar? MIN_BILD_AI kollapsade i isolation, LAJFI delade kontrollen utan att férlora karaktar, EXTERN_AI férhandlade

mot miljarder utan att drunkna, AIFUSION lat systemen motas, och spadomsmaskinen visade att svaret avslojar fragan.

Pharmakon i praktiken

Kollektiv tolkning ar bade gift och medicin. Diffusionen kan berika abstraktionerna med struktur som gor dem gjutbara,
men den kan ocksa férvranga dem och tvinga in dem i former den redan kanner igen. Balansen styrs av strength-vardet: for

lagt och GAN:ens koherensproblem kvarstar, for hogt och min estetik forsvinner i diffusionens konventioner.

Ibland promptar jag, ibland inte. Nar jag promptar styr jag riktningen. Nar jag later bli styr GAN-bilden ensam och

diffusionen tolkar fritt.

Den juridiska ramen jag beskrev i teorikapitlet ar fortfarande 6ppen. MIN_BILD_AI trénade pa mitt eget material. EXTERN_AI

balanserar pa kanten.

Kisel binder projekten materiellt. Samma grundamne berdknar, materialiserar och modifierar. Férvandlingskedjan jag
beskrev i inledningen slutar inte vid glaset: den fortsatter in i kroppen, in i utstdllningen, in i betraktarens tolkning.
Implantatet bredvid glasobjektet &r samma fraga i fast form: vem formade vem, och var slutar det tillagda och boérjar det

egna?

Jag vet inte vem som skapade verken. Men jag vet vem som tar ansvar fér dem.
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